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Instalacion PEDIATRIC

Para instalar su complemento PEDIATRIC es necesario haber instalado previamente el médulo

Standard. Una vez efectuado esto, hacer lo siguiente:

1. Insertar el CD Pediatric en su CD-ROM.

2. El software tiene un Autorun, por lo que debera correr automaticamente la instalacion, de no
ser asi explore el CD y seleccione un archivo de nombre Setup.exe

3. Se abrira la siguiente ventana de Instalacion:

4.
5.

21 DPA-Pediatric

DPA-Pediatric

Comenzar
... It

Simbologia:
1. Bot6n Comenzar Instalacion

De un click en el boton Comenzar Instalacion (ver inciso 1 de la ventana de Instalacion)
Espera a que termine la instalacion, se abrird una ventana indicando “Instalacion exitosa”,
dar un click sobre el botén Aceptar.

Menu principal de PEDIATRIC

2.1. Acceder al menu principal de PEDIATRIC

Para acceder al ment de Pediatric es necesario tener dado de alta por lo menos un
paciente en el médulo Standard. Para acceder haga lo siguiente:

1. Seleccione desde el médulo Standard el paciente al que desea acceder en el médulo
Pediatric.

2. El médulo Standard seleccione del Menu Principal la opcién de Complementos.

3. Se abrird una ventana con todos los complementos que usted tenga, seleccione
Pediatric.

4. Se abrira la siguiente ventana de Menu Pediatric:



3

' DPA Pedriatric

= Ani. Penalales
Datos maternos
Paito
Recien nacido
= Ant. Conducta
Condiciones famiiares
= Adolecencia
Foder
Singularidad
Vinculacion
Maduracitn
Motor grueso
Lenguaie
Adaptativa
Social
= Desanals
Curvas aropométicas
Plan de almentacién
Agudeza visual
Tension ateria
Cattla de vacunacicn
Consuta
Regitio

+
5.  En ciertos Titulos antecede un signo , lo que significa que contiene Subtitulos

a los que usted puede acceder, para ello basta dar un clic sobre este signo.
2.2. Regresar al menu principal de PEDIATRIC
Para regresar al menu principal de Pediatric dar in click sobre la franja azul que
tiene la leyenda Menu Pediatric.

Acceder a Antecedentes Perinatales

Para acceder a Antecedentes Perinatales hacer lo siguiente:

1.

2.

En el MenG Principal de PEDIATRIC, da r un click sobre el titulo de Antecedentes
Perinatales.

Se abrira la ventana de Datos Maternos. En la parte superior se encuentran dos ventanas
mas: Parto y Recién Nacido. De un click sobre el subtitulo que desea acceder.

3.1 Introducir informacién en Datos Maternos
Para introducir informacién en Datos Maternos, hacer lo siguiente:
1. Si desea acceder directamente a Datos Maternos, desde el men0 principal de un click

+
en el signo Mas del titulo de Antecedentes Perinatales.

2. Se abriran tres subtitulos: Datos Maternos, Parto y Recién Nacido. Dar un click sobre
el subtitulo de Datos Maternos.

3. Se abrir4 la siguiente ventana:



Diatas matemas | Pato] Frecién nscida |

Nombrefs): Apelido paterma: Apelido matemo:

1—— [ [
Fecha de nacimienta  Edsd Estalua GrupoGanguines  Pesoantes embaraza  Pesa man, embarazo; Peso actuak
| N Ly 2 = " | .
Serologia Otios
I~ H [ Sana [~ dolescente [ Drogadicta
2 T TusaL [~ Transtomos psiquidtticos [ Fallecida
[ Chagas [~ Anosa [~ Fumadora [ Otos
I~ Toxoplasmasis I~ Dlgofiérica
Gestas Paridad
3 — [
Patologias perinatales
Erfeimedades
4 L
Simbologia:

1. Datos Maternos Generales

2. Serologia y Otros durante el embarazo
3. Gestas y Partos

4. Patologias perinatales

4. En Datos Maternos Generales (ver nimero 1 de la ventana de Datos Maternos) y en
Gestas y Partos (ver nimero 3 de la ventana de Datos Maternos), posicione el mouse en
la opcién que desea llenar y escriba directamente sobre el recuadro.

5.  En Serologia y Otros (ver nimero 2 de la ventana de Datos Maternos) de un clic sobre el
cuadro que antecede la opcion que desea para seleccionarlo. Aparecer4 de esta forma:

v

6. Para llenar informacién en Patologias perinatales, dar un clic sobre el botén ubicado a la
derecha del apartado para Patologia penitalaes (ver nimero 4 de la ventana de Datos
Maternos).

7. Se abrirhd una ventana que contiene un listado de enfermedades, seleccionar la(s)
opcién(es) deseada(s).

8.  Alterminar dar un clic sobre el boton de Enviar a Pat. Perinatales.

3.1.1. Editar base de datos de Enfermedades de Pato logias prenatales

Para editar la base de datos de Enfermedades perinatales en Datos Maternos, hacer lo

siguiente:

1. En el recuadro de Patologias perinatales, dar un clic sobre el botén ubicado a la derecha
del apartado para Patologia penitalaes (ver nimero 4 de la ventana de Datos Maternos).

2. Se abrird una ventana que contiene un listado de enfermedades, dar un clic al botén de
Editar base.

3.  Se abrira la siguiente ventana:



* Patologias Perinatales [89]1=1]c3]

Agregsr enfemedsdes

Ptologias Peinataes =

Neumania congénita
udo real de cordan

Placenta previa ochsiva tatal
Procidencia de cardén
iembra

eiaso
easo

epsis
oxemia gravidica
o durante el embaraza

ubdola
Infeccion Taich
oxoplasmosis

epaiti

elrasa de crecmiento fetal
ofocas en Jer. Trimestre

Simbologia:
1.  Reglén Nuevo

4.  Posicionar el cursor en el Renglén nuevo (ver nimero 1 de la ventana anterior) y escribir
directamente el nombre de la enfermedad.

3.2 Introducir Datos en Parto
Para introducir informacion en Parto, hacer lo siguiente:
+
1. Si desea acceder directamente a Parto, desde el menu principal de un click en el signo
del titulo de Antecedentes Perinatales.
2. Se abriran tres subtitulos: Datos Maternos, Parto y Recién Nacido. Dar un click sobre el
subtitulo de Parto.
3. Se abrir4 la siguiente ventana:

Datos matemas |_Paia)| Recién naido|

Fecha del parto; ’__|. dia ’—_|. mes ’—_|. Ei
Homdelpato: [ y[hoia [ oJmin [ ] sen
Tiempa de anteparto Tiempa de rotura de membranas: Iniciacién
1 —_—Braeiirrdebmat o Presentacian: Teminacisn 2
Tipo de partor Expulsisn Ceséea
Drogas empleadas Tipo de liquide amnidtico Sufrimiento fetal
s C No " Clao  No - | 3
© Mecarisl £ Agudo
 Sanguinolento ~ Crérico
" Puré de arvejas ‘% Bodssaarss
" Ono
Simbologia:
1. Escritura
2. Seleccion de lista
3. Opcion

4. Para vaciar informaciéon en los recuadros de Escritura (ver nimero 1 en la ventana
anterior), posicionar el cursor directamente en el recuadro de su preferencia y escribir la
informacion deseada.

5. Para vaciar informacién en los recuadros de Seleccion de lista (ver nimero 2 en la

-
ventana anterior) dar un click en el signo , se abrira un listado, deslizar el Mouse
hasta la opcién de su preferencia y dar un clic una vez que se encuentre alli.



6. Para vaciar informacién en los recuadros de Opcién (ver nimero 3 en la ventana

. . . { .
anterior), dar un click sobre el signo gue antecede el nombre de su preferencia.

3.3. Acceder a Datos en Recién Nacido
Para introducir informacion en Recién Nacido, hacer lo siguiente:
1. Si desea acceder directamente a Datos Maternos, desde el menu principal de un click en el

+
signo del titulo de Antecedentes Perinatales.

2. Se abriran tres subtitulos: Datos Maternos, Parto y Recién Nacido. Dar un click sobre el
subtitulo de Recién Nacido.

3. Se abrira la siguiente ventana:

Datos matemnas | Paito | Hecién nacido |

1 Trerdido par | =] Haciniena: | J ams Cicurterencia cefélica om
Atendido en =] Eda gestacional K| =] Taa o
Maniobras de rutina APGAR
F Secnto Fiofilaris de Hemorragias 1 minuto 5 minutos
® En
2 [~ Aspiracin nasolaringea s Aparincia = <
I | e 5
™ Aspiacion géstica Viamina K 5 =
Pulsa
o
[~ Cuna de ombigo | <t -
I~ Vacuna de la Hepaliis B FRefiefos 5
Sereening bietabéica - ~Prollais e Continlivts Neonala Actividad =] =
TSH neanatal | ¢ Colis Riespiracién S =
Fenilanalina neonatal & " Otros

Tod [ [
3 Valores de laboratério

Calcular 1 min Calouar 5 min 6
Biiubina| Hemoglobinal Coombs|

Métado de higiene:
Exémenes y patologfas R 5 —
4___4___— T 7

Simbologia: 8
Generales

Maniobras de rutina

Valores de laboratorio

. Método de higiene

Apgar

. Calcular

. Reanimacion

. Exdmenes y patologias

PN AL R

3.3.1. Agregar informacién en datos generales del R ecién Nacido

1. Para agregar informacion en los datos generales del recién nacido (ver nimero 1 de la

ventana de Recién Nacido), en los recuadros de Seleccién de lista dar un click en el signo
-

, se abrir4 un listado, deslizar el mouse hasta la opcion de su preferencia y dar un
clic una vez que se encuentre alli.

2. En los recuadros de escritura posicionar el cursor directamente en el recuadro de su
preferencia y escribir la informacion deseada.

3.3.2. Agregar informacién en Maniobras de Rutina
1. Para agregar informacién en Maniobras de Rutina (ver nimero 2 de la ventana de

iy . . S . .
Recién Nacido), cuando encuentre el signo Unicamente podra seleccionar una



opciéon dando click sobre ese signo; cuando encuentre el signo , usted podra
seleccionar varios campos en ese género.

3.3.3. Agregar informacién en Valores de Laboratori o

1. Para agregar informacién en los  Valores de Laboratorio (ver nimero 3 de la ventana
de Recién Nacido) posicionar el cursor directamente en el recuadro de su preferencia y
escribir la informacion deseada.

3.3.4. Agregar informacién en Métodos de Higiene
1. Para agregar informacion en los  Métodos de Higiene (ver nimero 4 de la ventana de
Recién Nacido) posicionar el cursor en el recuadro en blanco y escribir la informacién

deseada.
3.3.5. Agregar informacién en Apgar
1. Para agregar informacion en Apgar (ver nimero 5 de la ventana de Recién Nacido), dar un
-
click en el signo , se abrird un listado, deslizar el mouse hasta la opcién de su

preferencia y dar un clic una vez que se encuentre alli.

3.3.6. Calcular Apgar

1. Una vez completos todos los campos de informacién de Apgar (ver nimero 5 de la ventana
de Recién Nacido), dar un click sobre el botén de Calcular 1 min. o Calcular 5 min. (ver
nimero 6 de la ventana de Recién Nacido) para que el célculo se efectie de forma
automatica.

3.3.7. Agregar informacién en Reanimacién

1. Para agregar informacion en el médulo de Reanimacién dar un clic en el botén de
Reanimacion (ver nimero 7 de la ventana de Recién Nacido).

2. Se abrird la siguiente ventana:

Respiracion Cardiaca Metabdlica
" Mo se hizo " Mo s hizo " Mose hizo
" Estimulacidn tact " Maszaje cardiaco ™ Alcalinizante
" Mascarila " Medicamentos: " Otras:

" Intubacidn endotraqueal

[~ Otas:

Observaciones:

Lizto

3. Para seleccionar alguna opcién en Respiracién, Cardiaca o Metabdlica dar un clic sobre el

. { -
signo para hacer su seleccion.



4. Para seleccionar Estimulacion Externa u Otro dar un click sobre el signo B . En el caso
de Otras, especificar en el cuadro que aparece en el lado derecho.

5. Para agregar Observaciones, posicionar el cursor en el recuadro de texto y escribir.

6. Una vez terminado, dar un click en el boton Listo para regresar a la ventana de Recién
Nacido.

3.3.8. Agregar informacién en Exdmenes y Patologias

1.  Agregar informacion en el médulo de Examenes y Patologias dar un clic en el botén de
Examenes y Patologias (ver nimero 8 de la ventana de Recién Nacido).

2. Se abrira la siguiente ventana:

. Fxamenes y patologias @‘i‘@
= -Frsica
Abdomen
fnayecto
Cabeza
Cadeia
Cars
Cuelle
1
Genialos
Fiel
Tarax
Neurdlégico
Patologias
i
2 ik
|
Simbologia:

1. Arbol de opciones
2. Botén de Listo

3. Dar un click sobre el subtitulo de su preferenci  a (ver el nimero 1 de la ventana de
Examenes y Patologias) y seleccionar la opciéon deseada.

4. Una vez terminado de vaciar la informacién dar un ¢ lic so bre el botén Listo (ver el
numero 2 de la ventana de Examenes y Patologias).

4.  Acceder a Antecedentes de la Conducta

Para acceder a Antecedentes de la Conducta hacer lo siguiente:

1. En el Menu Principal de PEDIATRIC, da r un click sobre el titulo de Antecedentes de la
Conducta.

2. Se abrird la ventana de Condiciones Familiares. En la parte superior se encuentran una
ventana mas: Adolescencia. De un click sobre el subtitulo que desea acceder.

4.1. Acceder a Condiciones Familiares
Para introducir datos en Condiciones Familiares hac er lo siguiente:

1. En el Menl Principal de PEDIATRIC, da r un click sobre el signo de
Antecedentes de la Conducta.

2. Dar un clic sobre el subtitulo Condiciones Familiares.

3. Se abrird la siguiente ventana:



Condiciones Familiares | Adolescencia |

Embarazoe/Lactancia
1 Gestacitn esperada: 57 " Na Disposicion para lactancia (a1 " Na
Embarazo aceptado: (-1}  No Apoyo del padre: o8 " Mo
Vive con:
2  Madie " Padre  Padhes juntos ~ fbuelos
 Madie y su pargja " Padie y su pareja " Hemanas " Ohos
Padres Hermanos
3 Convivencia entre ellos I~ Mayores [ Eniatamiento psiquiatico: — 5
= I Menares
™ Celosos
Habitos y convivencia
4 Trato al menor " Bueno " Mabo Comvivecon (" Bueno  (~ Malo Gt
i abuglos: — 6
Condiciones de higiene: ¢ Bueno " Malo
Simbologia:
1. Embarazo/ Lactancia
2. Vive con:
3. Padres
4. Habitos y Convivencia
5. Hermanos
6. Comentarios
4.1.1. Agregar datos a Embarazo/ Lactancia.

1. Para seleccionar las respuestas en el espacio para Embarazo/ Lactancia dar un

. . " . .
click sobre el signo de su preferencia (ver nimero 1 de la ventana de
Condiciones Familiares).

4.1.2. Agregar datos a Vive con

1. Para seleccionar la opcién en Vive con: de un click sobre el signo que defina
(ver nimero 2 de la ventana de Condiciones Familiares)

4.1.3. Agregar datos de Padres

-

1. Para definir la Convivencia con los padres, dar un clic en el signo (ver nimero 3
de la ventana de Condiciones Familiares), se abrira un listado, deslizar el mouse
hasta la opcién de su preferencia y dar un clic una vez que se encuentre alli.

2. Para agregar mayores informes sobre la Madre y/o Padre, dar un clic sobre el botén
correspondiente (ver nimero 3 de la ventana de Condiciones Familiares). Se abrira
la siguiente ventana:



Madre

Mambre Completa: ||

Fecha de E stado

M acimienta: [ Bk | civil: =
™ Afectuosa ™ Antecedentes penales ™ Drogadependiente [ Golpeadora
[ Agresiva [ Antecedentes psiquisticos | Ewigente [ Mala autoimagen
[T Alcohdlica [ Depresiva ™ Fumadora [ Rigida

Mivel de escolaridad: - Fieligion: Horaz en

el hogar:

Lizto

3. Seleccionar o agregar los campos que desee. Una vez terminado, dar un click sobre el
botén de Listo para regresar a Condiciones Familiares.

4.1.4. Agregar datos de Hermanos

1. Para seleccionar lo referente a Hermanos dar un click sobre el signo gue antecede
a la (s) opcion(es) de su preferencia (ver nimero 4 de la ventana de Condiciones
Familiares).

4.1.5. Agregar Comentarios en Condiciones Familiare s

1. Para agregar comentarios adicionales sobre las Condiciones Familiares dar un clic en
el botén de Comentarios (ver nimero 6 de la ventana de Condiciones Familiares).
2. Se abrira una ventana para escribir los Comentarios. Una vez terminado dar clic en el

botén de OK para regresar al médulo de Condiciones Familiares.

4.2. Realizar pruebas durante la Adolescencia
Para realizar pruebas durante la Adolescencia hacer lo siguiente:
¥
1. En el Menu Principal de PEDIATRIC, da r un click sobre el signo de Antecedentes
de la Conducta.
2. Dar un click sobre el subtitulo Adolescencia.
3. Seabrird la ventana de pruebas para el Poder:

10



Condiciones Fanilares | Adaizssanc |
Poder | Singularidad | Vinculacién |

¢ilionka las responsabiidades? Demuestra constantemente furia, miedo o histeria?

St No SO He
¢Mecesita que sz le recuerden sus deberes 7 Demusstia incapacidad para enfrertarse a la fustiacion?
No a-Ta™
¢ficepla de buen agiada las tareas que representan para 8l un reto 4Es sucesivamente ferco?
si © No 50 C Ne
¢Responde constantement "no 6 como' o "eso no sabré hacerlo nunca™? ¢ excesivamente exigente?
si © No 50 No
¢Tiene hablidades muy fimitadas en muchas dieas? Duiere siempre ser lider?
1 —_  C i N 8 No
(Evita hacerse caigo de las demés? i uiere siempre hacer las cosas  su manera?
80 No 8 No
¢ctlia dando |3 sensacion de estar desvaido? £Esinflesible v se nisga a discutt cpciones?
8 ¢ N S C Ho

JCarece de control emocional? £5e niega a compartir su autoridad?

50 No TS0 Mo

2 elcular [ dets

Simbologia:
1. Preguntas
2. Botén Calcular

4. Ademas de Poder, usted encontrara dos subtitulos mas: Singularidad y Vinculacién. De un
clic sobre el subtitulo que desea acceder.

5. Dar un click sobre el signo ‘ gue antecede a la respuesta correcta para cada una de las
Preguntas (ver nimero 1 de la ventana de Poder).

6. Una vez terminado dar un clic en el botén de Calcular (ver nimero 2 de la ventana de
Poder).

7. Cuando la calificacion es baja, aparecera un boton de Recomendaciones para los padres
que puede ser impreso (ver inciso 4.2.1. para Imprimir).

4.2.1. Imprimir Recomendaciones para los padres

Para imprimir las Recomendaciones para los padres, hacer lo siguiente:

1. Previamente el cuestionario debe estar respondido completamente y la calificacion
obtenida debe ser baja. De esta forma aparecer& un bot6n denominado
Recomendaciones. Dar un click en este botdn.

2. Se abrird la siguiente ventana:

* Recomendaciones... [BEES

Se recomienda a los padies

Cansejos
- Estimule su responsabiidad personal

- Aylidela & ser canciente de su propia procesa de toma de decisiones.

- Evallie su procedimiento paia resolver las situaciones probleméicas
Reafime los éxitos que obtenga
Respete el grado actual de compelencia del adolescente.

Estimule ol adolescente a fiiarse objetivos personales, tarta a corta como 3
larga plaza

- Reafimele cuanda influya en otros de manera positiva.”

Imprimit J oK 2

Simbologia: 3

11



1. Recomendaciones para los padres
2. Botén OK
3. Boton Imprimir

3. Dar un click en el botén Imprimir (ver nimero 3 de la ventana de Recomendaciones).

4. Dar un click en el botén OK ver nimero 2 de la ventana de Recomendaciones) para
regresar al cuestionario.

5. Acceder a Maduracion

Para acceder a Maduracién hacer lo siguiente:
1.  En el Menu Principal de PEDIATRIC, da r un click sobre el titulo de Maduracion.

2. Se abrira la ventana de Motor Grueso. En la parte superior se encuentran tres ventanas
mas: Lenguaje, Adaptativa y Social. De un click sobre el subtitulo que desea acceder.

5.1. Introducir datos en Motor Grueso

1. Para acceder directamente a Motor Grueso desde el Menu Principal dar un click en el
+

signo que antecede al titulo de Maduracién.

2. En las opciones que aparecen, dar un click sobre Motor Grueso.
3. Se abrira la siguiente ventana:

o e Lenousie | adapativs | Social]

Motor Grueso
Dafim
EalZm
12a24m.
2 a 3 aftos

o

4 a5 abtos

5 a £ afos

Simbologia:
1. Rangos de edad

4. En el recuadro de Rangos de edad dar un clic sob

re el rango deseado.
5. Se abrira la siguiente ventana:

12



Motot Grueso | Lengusie | Adaptativa] Socisl|

Pedales boca amiba

Alza pecho

Cabeza fimne.

Boca ariba cnza piemas

Boca abaio gira

Boca ariba talones en cama y rodilas doblad:

Boca ariba levanta cabeza 45-90°

Boca aiiba se apoya en antebrazos

Mira sus manos

Levanta pecho

5 a f afos

Manas abiertas

Boca abajo se apoya en brazos

Levanta mentdn

Manos cenadas con pulgar dentro

Boca abaio levanta cabeza

Sertado, cae cabeza hacia alias

Boca aiba patea y mueve brazos

n
@
IS
@
@
N

Meses 0 1
Affos o L)

Simbologia:
1. Tabla de Comportamiento
2. Edades

6. En la Tabla de Comportamiento (ver nimero 1 de la ventana de Motor Grueso) se indica
el acto que el nifio debe efectuar y a un lado aparece un rectangulo en blanco que abarca
el rango de edad en que debe hacerlo (ver nimero 2 de la ventana de Motor Grueso).
Dar un click sobre el rectangulo blanco.

7. Aparecera la siguiente ventana:

Adelantado para su edad
De acuerdo para su edad
Abrasado para su edad

8. Arrastre el Mouse hasta la opcion de su preferencia. Una vez alli, de un clic sobre esa
opcion.

9. En caso de haber seleccionado “Atrasado para su edad” el enunciado y el rectangulo
apareceran en rojo. En caso d haber seleccionado “De acuerdo para su edad” el
enunciado y el rectangulo aparecerdn en verde. En caso de haber seleccionado
“Adelantado para su edad” el enunciado y el rectangulo apareceran en azul.

5.2. Introducir datos en Lenguaje
1. Para acceder directamente a Lenguaje desde el Menu Principal dar un click en el signo
+
que antecede al titulo de Maduracién.
2. En las opciones que aparecen, dar un click sobre Lenguaje.
3. Se abrira la siguiente ventana:

13



Lenguaie
dalzm
12aZ¢m
223 sfios
34 afios

526 afios

Simbologia:

1.

4.
5.

Rangos de edad

En el recuadro de Rangos de edad dar un clic sob  re el rango deseado.
Se abrird la siguiente ventana:

Motor Gnieso Lenguaie | Adsptativa] Sacial]

Obedece de 2 pasos 1
Lenguaie S ——
0a12m Diice su propia nambre: o sohienambre

Emplea una sola palabra que sigrifica diferentes cosas

3adafios Conoce partes del cuerpa

4 a5 afios
5 af afios

Usa § palabias o més

Pide obietos sefialandalos con ef dedo

Dice "hala"

Pide de comer o beber

Comprends "no", "parate”

UWiliza 1 +ola palabra para indicar toda una frase

Meses 12 13 14 15 16 17 15 19 20 21 22 23 24
Afioz 1 15 2

Simbologia:

6.

1. Tabla de Comportamiento
2.

Edades

En la Tabla de Comportamiento (ver nimero 1 de la ventana de Lenguaje) se indica el
acto que el nifio debe efectuar y a un lado aparece un rectangulo en blanco que abarca el
rango de edad en que debe hacerlo (ver nimero 2 de la ventana de Lenguaje). Dar un
click sobre el rectangulo blanco.

. Aparecerd la siguiente ventana:

Adelantado para su edad
D acuerdo para su edad
Atrasado para su edad

. Arrastre el Mouse hasta la opcion de su preferencia. Una vez alli, de un clic sobre esa

opcion.
14



9. En caso de haber seleccionado “Atrasado para su edad” el enunciado y el rectangulo
apareceran en rojo. En caso d haber seleccionado “De acuerdo para su edad” el
enunciado y el rectangulo apareceran en verde. En caso de haber seleccionado
“Adelantado para su edad” el enunciado y el rectangulo apareceran en azul.

5.3. Introducir datos en Adaptativa
1. Para acceder directamente a Adaptativa desde el Menu Principal dar un click en el signo
+
que antecede al titulo de Maduracién.
2. En las opciones que aparecen, dar un click sobre Adaptativa.
3. Se abrira la siguiente ventana:

Motar Grueso | Lengusie | Adaptatival| Sacial]

Adaptativa
0aEm
6alzm
128 24m
2a3afos

3adafios

1 — e

526 afios

Simbologia:
1. Rangos de edad

4. En el recuadro de Rangos de edad dar un clic sobre el rango deseado.
5. Se abrira la siguiente ventana:

Motor Grueso | Lengusie  Adaptativa | Sacial]

Aplaude

Coge cuchara por &l manga

Lanza pelota

Mete dedos en orficios y hendiduras

Apunta con el dedo indice

n
12a24m
2a3shos Mete y saca obietos a una caja
3a4 afios
425 afios
5 a6 afins Sereconoce dl espeio

Bebe solo en un vaso o taza

Golpea objetos

Tiende abietos a sus padr

Busca un obisto escondido

Come solo una gallets

Tiene 1 obieto en o/ mano y e oftecen otro, suelta 1

Juega a tirar objet

Meses 3 7

@
o
=5
5}

Afing 5 2

Simbologia:
1. Tabla de Comportamiento
2. Edades
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6. En la Tabla de Comportamiento (ver nimero 1 de la ventana de Adaptativa) se indica el
acto que el nifio debe efectuar y a un lado aparece un rectangulo en blanco que abarca el
rango de edad en que debe hacerlo (ver nimero 2 de la ventana de Adaptativa). Dar un
click sobre el rectangulo blanco.

7. Aparecera la siguiente ventana:

Adelantado para su edad
De acuerdo para su edad
Abrasado para su edad

8. Arrastre el Mouse hasta la opcién de su preferencia. Una vez alli, de un clic sobre esa
opcion.

9. En caso de haber seleccionado “Atrasado para su edad” el enunciado y el rectangulo
apareceran en rojo. En caso d haber seleccionado “De acuerdo para su edad” el
enunciado y el rectangulo aparecerdn en verde. En caso de haber seleccionado
“Adelantado para su edad” el enunciado y el rectangulo apareceran en azul.

5.4. Introducir datos en Social
1. Para acceder directamente a Social, desde el Menu Principal dar un click en el signo
+
que antecede al titulo de Maduracién.
2. En las opciones que aparecen, dar un click sobre Social.
3. Se abrira la siguiente ventana:

Motor Grueso | Lenguaie | Adsptativa |_Sasial]

Social
OaBm
Balz2m.
12a24m
2a3afios
3 adarios

B aB afios

Simbologia:
1. Rangos de edad

4. En el recuadro de Rangos de edad dar un clic sobre el rango deseado.
5. Se abrira la siguiente ventana:
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Motor Grueso | Lengusie | Adsptativa  Social

Ante extrafios reacciona diferente

Demuestra enfade con vocalizacidn » movimiento de brazos

Sentimientos posiivos a quienes ke cuidan

Sonrie cuando le hablan

Sonrie al espeio

Mueve brazos o pismas al ver a alguien conocido

Reconoce a adultos familiares

Esmés facil de consolar

Esté iangilo solo

Reacciona al ver el pecho o biberdn

Reconoce a mama

Sonrie ante los estimulas

Yuelve |a cabeza hacia donde piocede la voz

Fia la miada

Se relaa cuanda mama o toma biberdn

Meses 0 1 z

w
"
@«
o

N

Afins 0

2]

Simbologia:

1.
2.

6.

Tabla de Comportamiento
Edades

En la Tabla de Comportamiento (ver nimero 1 de la ventana de Social) se indica el acto
que el nifio debe efectuar y a un lado aparece un rectangulo en blanco que abarca el
rango de edad en que debe hacerlo (ver nimero 2 de la ventana de Social). Dar un click
sobre el rectangulo blanco.

. Aparecerad la siguiente ventana:

Adelantado para su edad
De acuerdo para su edad
Abrasado para su edad

. Arrastre el Mouse hasta la opcién de su preferencia. Una vez alli, de un clic sobre esa

opcion.

. En caso de haber seleccionado “Atrasado para su edad” el enunciado y el rectangulo

apareceran en rojo. En caso d haber seleccionado “De acuerdo para su edad” el
enunciado y el rectangulo aparecerdn en verde. En caso de haber seleccionado
“Adelantado para su edad” el enunciado y el rectangulo apareceran en azul.

6. Acceder a Desarrollo
Para acceder a Desarrollo hacer lo siguiente:

1.
2.

En el Menu Principal de PEDIATRIC, da r un click sobre el titulo de Desarrollo.

Se abrird la ventana de Curvas Antropométricas. En la parte superior se encuentran tres
ventanas mas: Plan de Alimentaciéon, Agudeza Visual y Tension Arterial. De un click
sobre el subtitulo que desea acceder.

6.1. Acceder a Curvas Antropométricas

1. Para acceder directamente a Curvas Antropométricas, desde el Menu Principal dar un
+

click en el signo que antecede al titulo de Desarrollo.

2. En las opciones que aparecen, dar un click sobre Curvas Antropométricas.

3. Se abrir4 la siguiente ventana:
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Curvas anliopométiicas | Plan de almentacién| Agudeza visual | Tension arterial |

a) — Cuvas ;
[Edad [Fecha [Talla [Peso [Circ. Cefdlica
—2
Cpewd | L3
I
Eliminar
Graficar
5
Impartante: Se requizren al menos dos mediciones can un mes de diferencia para hacer una interpolacisn,
Simbologia:
1. Registros

2. Botén Agregar
3. Botén Actualizar
4. Boton Eliminar
5. Bot6n Graficar

6.1.1. Agregar Registros de Curvas antropométricas

Para agregar registros en curvas antropométricas hacer lo siguiente:

1. Dar un click en el botén Agregar (ver nimero 2 de la ventana de Curvas
Antropométricas).

2. Se abrir4 la siguiente ventana:

"= Agregar medicion...

Afios Mes/es
! IS [
Talla [em ) Pesa(Kg)  Cic. Cef [om) Eanca‘ﬂ—'—

2 - 1 [ I 4

Simbologia:

1. Edad

2. Registro de Datos
3. Bot6n Aceptar

4. Bot6n Cancelar

3. Seleccionar la edad del paciente (ver nimerol de la ventana de Agregar medicion)

4. Insertar los datos referentes a la edad del paciente (ver nimero 2 de la ventana de
Agregar medicién).

5. Dar un click en el botén Aceptar (ver nimero 3 de la ventana de Agregar medicion).

6. Los datos quedaran registrados en la fecha en la que se ingresaron (ver nimero 1 de
la ventana de Curvas antropométricas)

6.1.2. Actualizar base de datos de Curvas antropomé tricas

Para actualizar la base de datos de curvas antropométricas hacer lo siguiente:

1. Dar un click en el boton Actualizar (ver nimero 3 de la ventana de Curvas
Antropométricas).

2. La base de datos quedara actualizada con los datos registrados como se indica en el
inciso 6.1.1.
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6.1.3. Eliminar Registros de Curvas antropométricas

Para eliminar un registro en curvas antropométricas hacer lo siguiente:

1. Posicionar el cursor en el recuadro que antecede la Edad del registro que desea
Eliminar (ver letra a) de la ventana de Curvas antropométricas).

2. Dar un click en el botén Eliminar (ver nimero 4 de la ventana de Curvas
Antropométricas).

3. Se abrird una ventana para confirmar la eliminacion del registro, dar un click sobre el
botén Si.

6.1.4. Graficar Curvas antropométricas

Para graficar registros en curvas antropométricas hacer lo siguiente:

1. Dar un click en el botén Graficar (ver nimero 5 de la ventana de Curvas
Antropométricas).

2. Se abrira la siguiente ventana:

i Cunvas icas] Plande n| Agudeza visual | Tension anterial |

Fuente: Mational Center for Health Statistics [N.C.H.S]
Curva a

+ Talla
# Pesa
Circ. Cef.

— Paciente

Dimensiones

i

Laigo [100 — P

£ ancho 100z i

Regiesar
Imprimit =
< ,

Simbologia:
1. Seleccion de Curvas

¥
3. Dar un click en el signo que antecede los titulos de Talla y Peso.

4. Se abriran los rangos de edad que se pueden graf icar, seleccione el rango de
edad en el que se encuentra el paciente que desea g raficar.

5. Se abrir4 la siguiente ventana:
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Curvas antiopoméliicas | Plan de slimentacion | Agudeza visual | Tensién arterial |

Fuente: National Center for Health Statistics (N.C.H.5)

Curva =l
¥ Tala
-)-Pasa 18 18
39 sfios 16.2222 16.2222
316 afios -
Cie. Cet. 14.4444 — 14,4444
— B — Pacients 4
12 BEB7 T T T3 aaT — s
—
- — P
o 109889 2 10,6689 —r
@ -
. [} / — P25
Dimensiones &g AT — pso
“ " ——— 5
o [ 733333 /7 7.3333 o
5 B5566 5 A5566 — E::
ncho [100% %/
377778 377778
2 2
= T
Regresar TErEGREaH S

Innpriroir 2
—_— < »

Simbologia:

1. Dimensiones

2. Botén Regresar

3. Botén Imprimir

4. Gréfica

5. Simbologia de percentiles

6. La curva del paciente es la linea roja gruesa que aparece en el cuadro de gréfica (ver
numero 4 de la ventana de Gréafica). Para ello requiere por lo menos de dos puntos para
que empiece la interpolacion.

7. Para modificar las dimensiones de la grafica arrastrar las flechas de Largo en sentido
vertical y las de Ancho en sentido horizontal (ver nimero 1 de la ventana de Gréfica).

8. Para imprimir la gréfica dar un click en el botén de Imprimir (ver nimero 3 de la
ventana de Gréfica).

9. Para regresar a la ventana de ingreso de Registros de Curvas Antropométrica dar un
click en el boton Regresar (ver nimero 2 de la ventana de Gréfica).

6.2. Introducir datos en Planes de Alimentacion

1. Para acceder directamente a Planes de Alimentacién, desde el Men( Principal dar un
+

click en el signo que antecede al titulo de Desarrollo.

2. En las opciones que aparecen, dar un click sobre Planes de Alimentacién.

3. Se abrira la siguiente ventana:
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Curvas antiopoméicas  Plan de. alimentacién | Agudeza visual | Tension arteral |

Leche

Edad Cantidad

IV Matems [T =] mestes[a 02 [aguahevida [ada 3 horas ] Buena " Maa
[~ Adaplada | mes/es o [ £ Buena (* Mala
[~ Mista o] mestes| ez | [

Sélidos

(En{EN

" Buena (" Mala

Edad Cantidad

[ Came blanca ’—;| mesdes Ii gms. ‘ | j " Buena ¢ Mala 6
Ccamerms [ o] mestes|  ams | [ =] € Busns © Mas
[ s e e[ am | I <] © Buena © Mas
r g:'zﬁjﬁ; ’—L‘ mas/es'— ams. ‘ | j © Buena ( Mala
[~ Fruta [ ] mestes [ s | [ =] " Buena © Mala
[ Gelatina - | mesies tazas ~| ¢ Buena " Maa
r :‘?E',‘Z"j oo [ <] mestes| gms } : j £ Buena  Mala
I Hueva ﬂ mes/es li paas. | | ﬂ " Buena  Mala
™ Sopa ’—L‘ mas/es'— tazas ‘ \ | \ j " Buena (" Mala
[ Pescado - | mesles gms. ‘ | j " Buena " Mala
2 3 4 5

Simbologia:

1. Alimentos

2. Edad

3. Cantidad

4. Preparacion

5. Frecuencia

6. Aceptacion

7. Imprimir

4. Para generar un Plan de Alimentacion seleccionar el alimento deseado dando un click

sobre el signo que lo antecede (ver nimero 1 de la ventana de Plan de
Alimentacion).

5.

10.

Seleccionar la edad en la que el paciente comerd el alimento previamente

-
seleccionado, dando un click sobre el signo en Edad. Se abrird una lista,
arrastrar el Mouse hasta la opciéon deseada. De un click cuando el Mouse se
encuentre sobre ella (ver nimero 2 de la ventana de Plan de Alimentacion).
Escriba la dosis deseada sobre el recuadro en blanco de Cantidad (ver nimero 3 de
la ventana de Plan de Alimentacion).
Escribir liboremente la preparacién del alimento deseado sobre el recuadro que
corresponde (ver nimero 4 de la ventana de Plan de Alimentacion).

-
Para especificar la Frecuencia de ingesta dar un click sobre el signo en
Frecuencia. Se abrird una lista, arrastrar el Mouse hasta la opcién deseada. De un
click cuando el Mouse se encuentre sobre ella (ver nimero 5 de la ventana de Plan
de Alimentacion).

Definir la aceptacién del alimento dando un click en el signo o que antecede
Buena o Mala, segin sea el caso (ver nimero 6 de la ventana de Plan de
Alimentacion).

Para imprimir el plan de alimentacién dar un click sobre el botén Imprimir (ver
numero 7 de la ventana de Plan de Alimentacion).

6.3. Acceder datos en Agudeza Visual
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1. Para acceder directamente a Agudeza Visual, desde el Menu Principal dar un click en

. +
el signo

que antecede al titulo de Desarrollo.

2. En las opciones que aparecen, dar un click sobre Agudeza Visual.
3. Se abrira la siguiente ventana:

Cuvas artioporétioss| Plan de simertacion  Agudeza visual | Tension ateral |

2. Bot6n Agregar
3. Botdn Eliminar
4. Botdn Actualizar
5. Botdn Graficar

6.3.1. Agregar Registros de Agudeza Visual

Para agregar registros en Agudeza visual hacer lo siguiente:
1. Dar un click en el botén Agregar (ver nimero 2 de la ventana de Agudeza Visual).
2. Se abrira la siguiente ventana:

== Agregar una medicion...

Walores

Ojo derecho cerca

)oK

Aceptar

Cancelar |

1
B/20 -
Ojo derecha lejos
2
[az0 ~|
Ojo izquierdo cerca
3 20 -
Ojo lzquierdo lejos
4 -
13420 ~
14/20
15/20
16/20
17/20
18/20
19420
20420 [
Simbologia:

1. Ojo derecho cerca

REYISION 040 DERECHO 040 ZEUIERDO
a.) FECHA LEJOS CERCA LEJOS CERCA
» [01/06/2008 » (20020 » [20/20 20420
2
1 |
Eliminar
e | 1 3
Actualizar 4
Grafi e
i'_ 5
Simbologia:
1. Registros
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2. Ojo derecho lejos
3. Ojo izquierdo cerca
4. Ojo izquierdo lejos
5. Botdn Aceptar

6. Boton Cancelar

3. Seleccionar la agudeza visual del Ojo derecho cerca dando un click sobre el signo

-
que se encuentra debajo de ese registro. Se abrir4 una lista, arrastrar el Mouse
hasta la opcién deseada y al estar alli, dar un click para hacer la seleccion (ver niUmerol

de la ventana de Agregar una medicién)

=
4. Seleccionar la agudeza visual del Ojo derecho lejos dando un click sobre el signo
que se encuentra debajo de ese registro. Se abrira una lista, arrastrar el Mouse hasta la
opcién deseada y al estar alli, dar un click para hacer la seleccién (ver nimero2 de la
ventana de Agregar una medicién)
5. Seleccionar la agudeza visual del Ojo izquierdo cerca dando un click sobre el signo

-
que se encuentra debajo de ese registro. Se abrird una lista, arrastrar el Mouse
hasta la opcién deseada y al estar alli, dar un click para hacer la seleccion (ver niUmero3
de la ventana de Agregar una medicién)

6. Seleccionar la agudeza visual del Ojo izquierdo lejos dando un click sobre el signo

-
que se encuentra debajo de ese registro. Se abrir4 una lista, arrastrar el Mouse
hasta la opcién deseada y al estar alli, dar un click para hacer la seleccién (ver niUmero4
de la ventana de Agregar una medicion).
7. Una vez terminado dar un click sobre el boton Aceptar (ver nimero5 de la ventana de
Agregar una medicién). Los datos quedaran registrados en la fecha en la que se
ingresaron (ver nimero 1 de la ventana de Agudeza Visual)

6.3.2. Actualizar base de datos de Agudeza Visual

Para actualizar la base de datos de Agudeza Visual hacer lo siguiente:

1. Dar un click en el bot6n Actualizar (ver nimero 4 de la ventana de Agudeza Visual).

2. La base de datos quedara actualizada con los datos registrados como se indica en el
inciso 6.3.1.

6.3.3. Eliminar Registros de Agudeza Visual

Para eliminar un registro en Agudeza Visual hacer lo siguiente:

1. Posicionar el cursor en el recuadro que antecede la Fecha del registro que desea
Eliminar (ver letra a) de la ventana de Agudeza Visual).

2. Dar un click en el botén Eliminar (ver nimero 3 de la ventana de Agudeza Visual).

3. Se abrird una ventana para confirmar la eliminacion del registro, dar un click sobre el
botén Si.

6.3.4. Graficar Agudeza Visual

Para graficar registros de agudeza visual hacer lo siguiente:

1. Dar un click en el bot6n Graficar (ver nimero 5 de la ventana de Agudeza Visual).
2. Se abrir4 la siguiente ventana:

23



Simbologia:

1. Gréfica de la evolucion de Agudeza Visual
2. Botén Regresar

3. Botén Imprimir

3. La gréfica aparece en el recuadro blanco (ver nimero 1 de la ventana de Gréfica).
Para ello requiere por lo menos de dos puntos para que empiece la interpolacién.

4. Para imprimir la gréfica dar un click en el bot6on de Imprimir (ver nimero 3 de la
ventana de Gréfica).

5. Para regresar a la ventana de ingreso de Registros de Agudeza Visual dar un click en
el botén Regresar (ver nimero 2 de la ventana de Gréfica).

6.4. Acceder datos en Tension Arterial

1. Para acceder directamente a Tension Arterial, desde el MenU Principal dar un click en
+

el signo gue antecede al titulo de Desarrollo.

2. En las opciones que aparecen, dar un click sobre Tension Arterial.

3. Se abrira la siguiente ventana:

a)\

Simbologia:
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1. Registros

2. Botén Agregar
3. Botén Actualizar
4. Boton Eliminar
5. Botdn Graficar

6.4.1. Agregar Registros de Tension Arterial

Para agregar registros en Tension Arterial hacer lo siguiente:

1. Dar un click en el botén Agregar (ver nimero 2 de la ventana de Tension Arterial).
2. Se abrir4 la siguiente ventana:

1 5
6
3 4
Simbologia:
1. Edad
2. TAS
3. TAD

4: Botén Calcular TAM
5. Boton Aceptar
6. Boton Cancelar

3. La edad del paciente se calcula en forma automatica, en caso de querer cambiarla de

un click sobre el signo de Afios y Mes/es. Se abrira una lista, arrastrar el Mouse
hasta la opcién deseada y al estar alli, dar un click para hacer la seleccion (ver nimerol
de la ventana de Agregar medicién)

4. Escribir los datos de TAS (ver nimero2 de la ventana de Agregar medicién) y TAD (ver
nimero3 de la ventana de Agregar medicién) respectivamente en los espacios
correspondientes.

5. Dar un click sobre el botén Calc. TAM para que se calcule automaticamente la Tensién
Arterial Media (ver nimero4de la ventana de Agregar medicion).

6. Una vez terminado dar un click sobre el boton Aceptar (ver nimero5 de la ventana de
Agregar medicion). Los datos quedaran registrados en la fecha en la que se ingresaron
(ver nimero 1 de la ventana de Tensién Arterial)

6.4.2. Actualizar base de datos de Tension Arterial

Para actualizar la base de datos de Tension Arterial hacer lo siguiente:

1. Dar un click en el botén Actualizar (ver nimero 3 de la ventana de Tension Arterial).

2. La base de datos quedara actualizada con los datos registrados como se indica en el
inciso 6.4.1.

6.4.3. Eliminar Registros de Tension Arterial
Para eliminar un registro en Tension Arterial hacer lo siguiente:
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1. Posicionar el cursor en el recuadro que antecede la Edad del registro que desea
Eliminar (ver letra a) de la ventana de Tension Arterial).

2. Dar un click en el botén Eliminar (ver nimero 4 de la ventana de Tensién Arterial).

3. Se abrird una ventana para confirmar la eliminacion del registro, dar un click sobre el
botén Si.

6.4.4. Graficar Tension Arterial

Para graficar registros de tension arterial hacer lo siguiente:

1. Dar un click en el botén Graficar (ver nimero 5 de la ventana de Tension Arterial).
2. Se abrira la siguiente ventana:

1
2
3
4
Simbologia:

1. Opciones para graficar

2. Gréfica de Tension Arterial
3. Botén Regresar

4. Boton Imprimir

3. La gréfica aparece en el recuadro blanco (ver nimero 2 de la ventana de Gréfica). El
asterisco color azul corresponde al registro seleccionado del paciente.

4. Para seleccionar otra grafica de Tension Arterial dar un click sobre el signo
ubicado a lado del titulo grafica (ver nimero 1 de la ventana Gréfica). Aparecera una lista,
arrastrar el Mouse hasta la opcién deseada, una vez alli, dar un click para seleccionarlo.
5. Para imprimir la gréfica dar un click en el botén de Imprimir (ver nimero 4 de la
ventana de Gréfica).

6. Para regresar a la ventana de ingreso de Registros de Tension Arterial dar un click en
el botén Regresar (ver nimero 3 de la ventana de Gréfica).

7. Cartilla de Vacunacion

7.1. Acceder a la Cartilla de Vacunacion

Para acceder a la Cartilla de Vacunacion hacer lo siguiente:

1. En el MenlG Principal de PEDIATRIC, da r un click sobre el titulo de Cartilla de
Vacunacion.

2. Se abrira la siguiente ventana:
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Simbologia:

1. Nombre de la Vacuna

2. Simbologia de la cartilla de vacunacion
3. Dosis por edades

7.2. Acceder a Configuracion de Cartilla de Vacunac  i6n

Para editar o personalizar la cartilla de vacunacié  n hacerlo siguiente:

1. Dar un click con el boton derecho del Mouse sobr e cualquier nombre de vacuna.

2.  Se abrird una ventana con la leyenda de Editar ¢ artilla. Arrastrar el Mouse hacia esa
leyenda y una vez alli dar un click sobre ella para  seleccionarla.

3. Se abrira la siguiente ventana:

N
~

Simbologia: 4 5
. Nombre de la vacuna

. Botén de Agregar Vacuna

. Boton de Eliminar Vacuna

. Botén de Eliminar Dosis

. Boton de Agregar Dosis

. Fecha para aplicacion de vacuna

oOUhhWNE

27



7. Botén de Salir de Configurar

7.2.1. Agregar una Vacuna

Para agregar una nueva vacuna al listado existente, desde el médulo de Configurar la Cartilla

de Vacunacion hacer lo siguiente:

1. Dar un click sobre el boton de Agregar Vacuna (ver nimero 2 de la ventana de Configurar
Cartilla de Vacunacion).

2. Se abrira la siguiente ventana:

1

Simbologia:

1. Nombre de la vacuna
2. Botdn de Aceptar

3. Botén de Cancelar

3. En el recuadro de Nombre de vacuna escribir el nombre de la vacuna deseada (ver nimero
1 de la ventana de Nombre de la vacuna).

4. Dar un click en el boton de Aceptar (ver nimero 2 de la ventana de Nombre de la vacuna),

5. El nombre de la nueva vacuna aparecera en orden alfabético en la lista de Vacunas (ver
numero 1 de la ventana de Configurar Cartilla de Vacunacion).

7.2.2. Eliminar Vacuna

Para eliminar una vacuna hacer lo siguiente:

1. Dar un click sobre el nombre de la vacuna que desea Eliminar (ver nimero 1 de la ventana
de Configurar Cartilla de Vacunacion).

2. Dar un click en el botédn de Eliminar vacuna (ver nimero 3 de la ventana de Configurar
Cartilla de Vacunacion).

3. Se abrird una ventana para confirmar la eliminacién de la vacuna seleccionada, dar un click
en el bot6n Si.

7.2.3. Agregar Fecha de la Dosis de Vacuna

Para agregar una fecha para la aplicacion de una do sis de vacuna , desde el médulo de

Configurar la Cartilla de Vacunacién hacer lo siguiente:

1. Dar un click sobre el botén de Agregar Dosis (ver nimero 5 de la ventana de Configurar
Cartilla de Vacunacion).

2. Se abrira la siguiente ventana:

Simbologia:
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1. Fecha de la Dosis
2. Botén de Aceptar
3. Botén de Cancelar

3. En el recuadro de Fecha de la dosis escribir la nueva fecha (edad) en la que la vacuna
deberé ser aplicada (ver nimero 1 de la ventana de Fecha de la dosis).

4. Dar un click en el boton de Aceptar (ver nimero 2 de la ventana de Fecha de la dosis),

5. La fecha aparecera en el listado de fechas de la cartilla de vacunacion (ver nimero6 de la
ventana de Configurar Cartilla de Vacunacion).

7.2.4. Eliminar Dosis

Para eliminar una fecha para la aplicacion de una dosis de vacuna hacer lo siguiente:

1. Dar un click sobre la fecha que desea Eliminar (ver nimero 6 de la ventana de Configurar
Cartilla de Vacunacion).

2. Dar un click en el botén de Eliminar dosis (ver nimero 4 de la ventana de Configurar Cartilla
de Vacunacion).

3. Se abrird una ventana para confirmar la eliminacioén de la dosis seleccionada, dar un click en
el boton Si.

7.2.5. Salir de Configurar Cartilla de Vacunacién

Para salir de la Configuracién de la cartilla de vacunacion hacer lo siguiente:

1. Dar un click el botén de Salir Configurar (ver nimero 7 de la ventana de Configurar Cartilla
de Vacunacion).

2. Regresari a la Cartilla de Vacunacion.

7.3. Personalizar Simbologia en la Cartilla de Vacu  nacién

En la Simbologia de la cartilla de vacunaciéon existen campos bajo el nombre de Otro que
pueden ser configurados. Para ello hacer lo siguiente:

1. Enla Cartilla de vacunacioén, dar dos clicks sobre el texto del color deseado.

2. Se abrira la siguiente ventana:

Simbologia:

1. Texto de la Leyenda
2. Botén de Aceptar

3. Boton de Cancelar

3. En el recuadro de Proporcione el texto de la Leyenda escribir la leyenda deseada (ver
nimero 1 de la ventana de Configuracion de Leyenda).

4. Dar un click en el botén de Aceptar (ver nimero 2 de la ventana de Configuracion de
Leyenda),

5. La leyenda aparecera en la Simbologia de la cartilla de vacunacion (ver nimero 2 de la
Cartilla de Vacunacion).

7.4. Registrar dosis de vacuna

Para registrar la aplicacion de una vacuna hacer lo siguiente:

1. Una vez configurada la cartilla de vacunacién, dar un click sobre la dosis aplicada.
2. Se abrira la siguiente ventana:
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1. Bot6n de Cancelar

2. Botdn de Eliminar Dosis
3. Cuadro de texto

4. Boton de Aceptar

3. Escribir en el cuadro de texto la fecha de aplicacion, lote y observaciones requeridas (ver
numero 3 de la ventana de Detalle de vacuna).
4. Una vez terminado dar un click en el botén de Aceptar.

7.5. Eliminar dosis de vacuna

Para eliminar la dosis de vacuna hacer lo siguiente:

1. Desde la cartilla de vacunacién dar un click sobre la dosis que desea eliminar.

2. Se abrira la ventana de Detalle de vacuna, dar un click en el bot6n de Eliminar Dosis (ver
numero 2 de la ventana de Detalle de vacuna).

7.6. Imprimir Cartilla de Vacunacion
Para imprimir la cartilla de vacunacién hacer lo siguiente:
1. Desde la cartilla de vacunacién dar un click en el botén de Imprimir.

8. Acceder al menu principal de Consulta

Para acceder a Consulta hacer lo siguiente:

1.  En el Menl Principal de PEDIATRIC, da r un click sobre el titulo de Consulta.
2. Se abrird la siguiente ventana:
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1. Arbol de opciones de Consulta

8.1. Consultar Articulos, Estimulacién Temprana, Gu fas y Niveles de Laboratorio
Para consultar los articulos hacer lo siguiente:

1. Dar un click en el signo del titulo deseado.

2. Se abriran los subtitulos existentes. Repetir el paso 1 para que aparezca el contenido de
los subtitulos.

3. Dar un click sobre el articulo de su interés.

NOTA. Para el caso de Niveles de laboratorio, éstos se abrirdn en Excel®.

8.2. Editar Articulos, Estimulacion Tempranay Guia s

Para editar los articulos hacer lo siguiente:

1. Dar un click sobre el articulo deseado.

2. En el articulo posicionar el cursor en el drea que desea editar.
3. Escribir libremente.

8.3. Imprimir Articulos, Estimulacién Tempranay G uias
Para imprimir un articulo hacer lo siguiente:

1. En cada articulo aparece un icono en la parte superior derecha como este: Dar un
click sobre él.
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